
＜ビジネスイノベーションを設計する＞ 

論文題目 氏名 

出版産業の新しいビジネスモデルの設計 大竹 克昌 

ソーシャル・イノベーションを実現するビジネスモデル設計手法の研究 大林 史彦 

高齢者をビジネスで活躍させる民官協調イノベーション設計手法 鈴木 達也 

エレクトロニクス産業における競争戦略の有効性評価についての研究 砂口 洋毅 

イノベーションを創出するデジタル戦略決定プロセスの分析 手塚 敬一 

イノベーション戦略を実現するケイパビリティ設計手法 福井 努 

コミュニティバス導入過程における合意形成のためのゲーミングの提案 山口 邦晴 

イノベーション目標を実現するために必要な組織能力の設計手法 和田 琢磨 

 


